COWBOY

Type Ligne, 4 murs, 32 temps

Niveau Débutant-intermédiaire

Musique Cowboy (Chipz) [176]

Chorégraphe Yvonne Van Baalen (NL) - 2003

Walk, Walk, Step %2 Turn Left, Shuffle Forward, Rock Step
1 -2 PD devant, PG devant

3 — 4 PD devant, ¥ tour a gauche et PG

5 & 6 Chassé (DGD) devant

7 —8 Rock G devant, revenir sur PD

Shuffle %2 Turn Left 2x, Coaster Step, Stomp, Stomp

1 & 2 % de tour & gauche PG a gauche, PD a c6té du PG, ¥4 de tour & gauche PG devant
3 & 4 Y4 de tour & gauche PD a droite, PG a coté du PD, ¥ de tour & gauche PD derriere
Note Remplacer par 2 chassés en arriere

5 & 6 PG derriere, PD a c6té du PG, PG devant

7 — 8 Stomp D a c6té du PG, stomp G a cbté du PD

Side Step, Behind, Side & Heel & Cross, 2x (Vaudeville & Cross)
1 -2 PD adroite, PG croisé derriere PD

& 3 PD adroite, talon G devant

& 4 PG a c6té du PD, PD croisé devant PG

5 -6 PG a gauche, PD croisé derriere PG

& 7 PG a gauche, talon D devant

& 8 PD a c6té du PG, PG croisé devant PD

Y4 Turn Left, %2 Turn Left, Shuffle Fwd, Rock Step, Coaster Step

1 -2 Y de tour & gauche et PD derriere, ¥ tour & gauche et PG devant
3 & 4 Pas chassé (DGD) devant

5 — 6 Rock G devant, revenir sur PD

7 & 8 PG derriere, PD a c6té du PG, PG devant

REPRENDRE AU DEBUT, SANS PERDRE LE SOURIRE!

Restart : au 8:me mur, ne danser que les 24 premiers temps puis reprendre la danse au début.
La danse finit sur le 10eme mur avec Vaudeville sur le PG.



